
La Gamificación como 
Predictores de la 
Integración de las TIC 
en la Enseñanza

BLANCA ANTONIA RODRÍGUEZ MARTÍNEZ



Hola!
Mi nombre es

Blanca Antonia Rodríguez Martínez

Ingeniera en Computación, 

Msc. Compuación Aplicada

17 años de experiencia en Docencia
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Introducción

Innovación 

Docente
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Problema de investigación

¿Cómo efectuar gamificación como 
estrategias didácticas   en los 

estudiantes de primer semestre de 
Licenciatura en Derecho de 

Universidad Politécnica de Nicaragua?
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Objetivos

Desarrollar gamificación
como estrategias didácticas
en los estudiantes de
primer semestre de
Licenciatura en Derecho de
Universidad Politécnica de
Nicaragua para fortalecer el
aprendizaje.

Indagar referente teórico

Diseñar la propuesta

Implementar gamificación
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Marco Teórico

Técnica aplicando juegos con objetivos académicos 
(Kapp,2012; Teixes, 2015; Boras, 2015)

Reformula el fracaso como parte del aprendizaje 
(Faiella & Ricciardi, 2015)

Mejora la capacidad en enseñanza por resolución de 
problemas (Gimeno et al, 2013; Simões et al., 2013)
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Paradigma Interpretativo
Enfoque Cualitativo
Investigación Acción

Sujetos de estudio: 60 Muestra intencional: 10 

Observación 
Cuestionario

Unidades de significado



Coloque imagen
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Resultados

Experiencia 
significativa

Compromiso en 
su aprendizaje

Innovar para 
aprender



Coloque imagen
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Resultados
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Resultados
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Conclusiones

Estrategia innovadora para docente y estudiantes

Los juegos fueron incrustados por iFrame al curso

Mayor participación y motivación estudiantil

Dinamización por aprender jugando



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

ing.docente3@upoli.edu.ni
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